Jeaven - Wymagania Techniczne (Technical rider)

Rider ten zawiera minimum wymagan koniecznych do
przeprowadzenia koncertu zespotu HEAVEN na wiasciwym
poziomie technicznym i artystycznym podczas koncertéw
plenerowych i klubowych.

Zespot na ogét nie przyjezdza z realizatorem dzwieku,
mimo to aparatura powinna by¢ w petni zainstalowana,
uruchomiona i sprawdzona przed przyjazdem zespotu, na okoto
1 godzing przed planowanym rozpoczeciem préby.

Zespot potrzebuje okoto 45 min na przeprowadzenie proby.

W przypadku koncertéw klubowych, mozliwa jest zmiana
czgsci wymagan sprzetowych. Konieczny jest wtedy kontakt
z zespotem.

Kontakt z zespotem: Filip Chachuta 507308276.

Nagtosnienie

Cata aparatura musi by¢ wolna od szumoéw i przydzwiekéow
sieciowych lub innych, ktére uniemozliwiajg przeprowadzenie
koncertu na zadowalajgcym poziomie.

Nie gramy koncertéw na aparaturach wykonanych tzw.
domowym sposobem oraz systemach firmy Alphard.

Moc systemu powinna by¢ dostosowana odpowiednio do
pomieszczen lub miejsc plenerowych, w ktérych odbywa sie
koncert.

- Zasilanie

Cata aparatura, oraz sprzet grajgcy muzykow, musi byé
zasilany z tego samego Zrédta oraz bezwzglednie uziemiony.
Punkt zasilajgcy musi umozliwia¢ odpowiedni pob6r mocy dla
instalowanej aparatury. Na scenie potrzebne sg 3 punkty
zasilajgce (patrz rozmieszczenie na scenie STAGE PLAN).
Sprzet grajgcy nie moze pracowac na tej samej fazie co
oswietlenie sceny.



Brzmienie

Bardzo wazne w brzmieniu catego zespotu jest bas i stopa.
Nalezy zwrdci¢ uwage, aby te dwa instrumenty byly dobrze
styszalne i nie ginely podczas koncertu. Odno$nie reszty
instrumentow to zesp6t zdaje sie na doswiadczenie obstugi
sprzetu nagtosnieniowego.

Liczba wejs¢ ( Input List
STOPA Shure Beta 52 NISKI BRAMKA
SREDNI LUB BRAMKA /
WERBEL SM 57/ BETA 57 UCHWYT KOMPRESOR
AT PRO37
HH lub podobnej klasy SREDNI
E604
1 TOM lub podobnej klasy KLIPS BRAMKA
E604
2 TOM lub podobnej klasy KLIPS BRAMKA
E604
3 TOM lub podobnej klasy KLIPS BRAMKA
EG604
4 TOM lub podobnej klasy KLIPS BRAMKA
AT PRO37
JAM BLOCK | lub podobnej klasy NISKI
AT 2020
OH L lub podobnej klasy WYSOKI KOMPRESOR
AT 2020
OHP lub podobnej klasy WYSOKI KOMPRESOR
BAS LINIAXLR
GITARA SM 57 NISKI
KLARNET SM 57 $SREDNI
KLARNET SM 57 SREDNI /| WYSOKI
KLAWISZ DI BOX
CHOREK SM 58 / Beta 58 WYSOKI
WOKAL SM 58 / Beta 58 REKA




STAGE PLAN
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System monitorowy

Zespot nie posiada realizatora monitorowego.
Konsoleta monitorowa powinna by¢ ustawiona tak, aby
zapewniony byt kontakt wzrokowy realizatora z zespotem.

Na scenie potrzebnych jest 7 toréw odstuchowych.
W przypadku koncertéw plenerowych, mile widziany Sidefil.

TORY MONITOROWE
- i anEEE i el

KLARNET Wokal, gitara, bas, stopa, werbel, klawisz
GITARA Wokal, chérek, stopa, werbel, bas, klawisz
WOKAL * Gitara, chérek, stopa, werbel, bas, klawisz
PERKUSJA gitara, bas, wokal, klawisz
BAS Stopa, werbel, gitara, wokal, klarnet, klawisz
CHOREK Gitara, wokal, bas, stopa, werbel, klawisz
KLAWISZ Klawisz, bas, stopa, werbel, gitara, wokal

» wokalistka posiada wlasny bezprzewodowy system odstuchowy. Wymagana jest mozliwo$é
podigczenia systemu.
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RIDER TECHNICZNY ZESPOL

1.INPUT LIST
Input list:

1.Stopa

2.Werbel

3.Tom

4.Flor

5.0hL

6.0h R

7.Gitara basowa (linia,mic)

8.Gitaral

9.Gitara2

10.Cytra (dyn mic)

10.Instr. klawiszowe (Dbox) L

11.Instr. klawiszowe (Dbox) R

12.Instr. kiawiszowe (Dbox) L (opcjonalnie)
13.Instr. klawiszowe (Dbox) R (opcjonalnie)
14.Gitara akustyczna (condenser mic)
15.Spiewt

16.Splew2

17.Splew3

18.Back voc1

19.Back voc2

20.Looper (Dbox) L

21.Looper (Dbox)R

2.MONITORING
3 monitory odstuchowe z niezalezna glosnoscia i korekcja.
3.ZASILANIE I NAGEOSNIENIE

Do zasilania sprzetu ykéw na scenie potrzebne sa punkty zabezpieczone 16A kazdy (patrz rozkiad sceny).

Zasilanie musi pochodzi€ z jednego zrédia dia calego sy tosnieni p iaj g iedni pobér mocy.

Caty system nagtosnieniowy musi by¢ wolny od jakichkolwiek zaklécer (brumy,szumy,przydzwieki itp) uni zliwiajacych prawidh przep d
koncertu.

Zasilanie aparatury nagloénieniowej,odstuchowej na scenie oraz backlineu muzykéw na scenie musi by¢ odseparowane od zasilania oswi ia oraz stab
uziemione.

Urzadzeni ilaj ieinie,piony,podrozdzielnie musza posiada¢ aktualne atesty,dopuszczajace je do eksploatadji.

Gléwny mixer musi sie znajdi J Ini sceny,powinien ieraé minil 16} téw,inserty na procesory efektdw oraz kompresory,
W torach wokalowych musza byc zapie! ysytki na efekty przest oraz komp| Y.

Na sumie muszg byé zapiete kompresor i limiter.

K leta owa powi by¢ umieszczona z boku sceny przy wejsciu tak by nie utrudniata k ktu miedzy znajdujacymi sie na scenie i obstuga sceny

jak i samego wejécia na scene.
Na kaidy tor odstuchowy konieczna jest niezaleina regulacja glosnosci i korekdcji.

Gléwny mixer oraz urzadzenia peryferyjne typu Soundcraft Spirit,Phonic,Behringer,Samson,Art,Alto itp nie wchodza w
rachube wiec za nie dziekujemy :))

4.SCENA Scena musi byé zadaszona,oslonieta przed wiatrem i deszczem,stabilna i sucha,ostonigta materiatem pochtaniajacym lub
przepuszczajacym dzwiek . "
Na scenie nie moga sie znajdowa¢ zadne przedmioty i instrumenty z wyjatkiem sprzetu muzykéw oraz elementéw scenograficznych zespotullitt

PLAN SCENY

1.GLOWNY WOKAL - $rodek sceny: statyw,mikrofon BETA 58,odstuch lub odstuch IN EAR.

2.GITARA ELEKTRYCZNA + WOKAL - prawa strona sceny: 4 gniazda 220V,mikrofon dynamiczny do gitary (SM 57) ,na
statywie mikrofon dynamiczny BETA 58 do wokalu

3.GITARA ELEKTRYCZNA + WOKAL - lewa strona sceny: 4 gniazda 220V, mikrofon dynamiczny do gitary {SM 57) ,na
statywie mikrofon dynamiczny BETA 58 do wokalu + statyw,Looper (stereo Dbox)

4.PERKUSJA (patrz punkt 1 INPUT LIST) tyt sceny,podest, (dodatkowy mikrofon pojemnosciowy do gitary
akustycznej)



N

5.GITARA BASOWA + INSTR. KLAWISZOWE+Wokal {prawa ewa strona od perkusji) 4 gniazda 220V, mikrofon
dynarmcz do wzmacniacza basowego lub linia z wyjscia wmacniacza+mikrofon do wokalu na statywie (SHURE
BETA 58) + Rx Dbox STEREO do kiawiszy

5.GARDEROBY 5
1 pomieszczenie Jednnosobowe + 1 pomieszczenie dla 5 oséb.
Pomi zenia ] sie znajd W poblizu sceny,najlepiej na jej tytach,tak zeby moina bylo pokonac droge z garderoby na scene nie dluzej niz w
1 minute. .
~,
6.BEZPIECZENSTWO "
Firma zapewma)aca naghénleme oraz zas:lan: sprzetu muzykow bierze na siebie catikowita odpowiedzialnos¢ za bezpieczefistwo
wy OW, I oraz technikow z podczas prob i koncertu.

W najblizszym sasiedztwie NIE MOGA odbywac sie iadne spotkania oraz imprezy uniemoiliwiajace prawidtowe przeprowadzenie proby technicznej
oraz koncertu. :
7.BACK-LINE (opcjonalnie)

1.Zestaw Perkusyjny
2.Wzmacniacz do basu (kontrabasu)



Sklep z Ptasimi Piérami

INPUT LIST

MAIN MONITOR
I.p. instrument rodz. podtgczenia insert insert
1. basedrum AKG D112, SHURE Gate+Comp. Gate
Beta 52
2, snare SHURE SM 57 Gate+Comp. Gate
3. conga left SHURE SM 57 Gate Gate
4, conga right SHURE SM 57 Gate Gate
3 overhead left AKG C1000/ C430 Gate
SHURE SM81

6 | overmeadienn | KO Cl000CA30 ate

7. Bass guitar XLR, DI BOX Comp.

8. electric guitar SHURE SM 57 Comp.

9. acoustic guitar DI BOX Comp.

10. vocal (main) SHURE Beta 58 Comp.

.| vocal (backing) SHURE SM 58 Comp.

12.| vocal (backing) SHURE SM 58 Comp.

13. vocal (backing) SHURE SM 58 Comp.

14. piano L Di Box Comp.

15. piano R Di Box Comp.

16. accordion Audio-Technica ATM 350 Comp.




Sklep z Ptasimi Piérami
RIDER

Niniejszy opis zawiera niezbedne minimum techniczne, umozliwiagjgce zespotowi
przeprowadzenie koncertu na wtasciwym poziomie arfystycznym i technicznym.

Sktad zespotu:

Ryszard Leoszewski - gitara, $piew

Lech ,Groszek” Grochala - perkusja, instrumenty perkusyjne
Robert Jarzebski — gitara elektryczna

Szymon Orfowski — gitara basowa

Krzysztof Baranowski — piano, akordeon

Plan sceny

MONITOR |
2 tor i

WB - wzmacniacz basowy
WG - wzmacniacz gitarowy



Big Fat Mama - Technical Rider

TECHNICAL RIDER

Ponizej przedstawiam wymagania techniczne dotyczace sprzetu
nagto$nieniowego potrzebnego zespotowi do przeprowadzenia
koncertu na najwyzszym poziomie technicznym i artystycznym.
Bytoby nam bardzo mito i przyjemnie gdyby wszystkie ponizsze
prosby zostaty spetnione

Zasilanie 230 V/50 Hz
System nagtosnieniowy PA adekwatny do sali, w ktérej odbywa
sie¢ koncert. W przypadku imprez plenerowych wymagany
poziom dzwieku: 110dBA na stanowisku realizatora FOH
zespotu
Prosimy o obecnos$¢ na scenie w czasie préby oraz koncertu
ekipy technicznej firmy nagtosnieniowej, oraz osoby, ktéra
konfigurowata i bardzo dobrze zna =zainstalowany system
nagtosnieniowy
Sugerujemy, aby nie uzywal na naszych koncertach zadnych
urzadzen firmy Behringer oraz innych urzadzen podobnej klasy

Naglosnienie:

1. Mikser FOH: (bardzo mile widziane konsolety cyfrowe :)
Niezbedne minimum w przypadku klubéw to 16 kanatdw + FX
Return.

‘"W przypadku koncertéw plenerowych zespdt potrzebuje do swojej
dyspozycji 22 kanaty + powroty efektow.
Mikser powinien posiadac:
4 punkty korekcji na kazdy kanat, najlepiej parametrycznej,
regulowanej ptynnie
mozliwos¢ wigczenia zasilania ,,Phantom Power”
Producentem miksera powinna byc firma o uznanej reputacji.
Mikser powinien posiada¢ 6 podgrup lub VCA oraz 4 wysytki typu
AUX.

2. Korektor graficzny:

Powinien by¢ podfaczony pod sume miksera (bytoby mito gdyby nie
byt to sprzet gorszy niz Klark Teknik czy BSS).

3. Stanowisko realizatora:

Sugerujemy, aby byto ustawione centralnie, na wprost sceny, na
poziomie publicznosci, na podwyzszeniu max 30 cm, w odlegtosci
umozliwiajgcej prawidtowy odstuch.



4. Procesory dynamiki i efektow FOH:
Najlepiej gdyby procesory dobrane byty w nastepujacej konfiguracji:
Min/max 4 x Gate (najmilej widziane Drawmer DS
201/401 lub BSS DPR 504)
Minimum 4 x Compressor (mile widziane 12 szt) klasy
Dbx 160X/166XL / BSS DPR 402, 404 / DRAWMER DL241
Minimum 1 x procesor (najchetniej x 3) klasy LEXICON
PCM 70/80/90, Yamaha SPX 990/2000 lub T.C. electronic
M One/D-Two
5. Talkback:
Przy duzych odlegtosciach miedzy sceng a stanowiskiem realizatora
FOH, na czas proby dla komfortu publicznosci oraz zespotu
niezbedny jest Talkback.

6. System monitorowy

ZespOt posiada wrasny system In-ear dla gtéwnej wokalistki.
W przypadku koncertéw klubowych nie jest koniecznoscig ustawiania
osobnego miksera do realizacji odstuchow, lecz zawsze utatwia to
prace realizatorowi FOH
W przypadku koncertéw plenerowych jest to wrecz niezbedne. W
tym przypadku mikser monitorowy powinien posiada¢ 16 kanatow,
kazdy kanat powinien mie¢ 4 punktowg korekcje parametryczna,
minimum 4 (w tym In-ear) wysyiki typu AUX (optymalnie w
przypadku pleneru: 6 wysytek), umozliwiajacych kontrolowanie
niezaleznych 4 torow monitorowych (dla pleneréw 6 toréw).
W kazdy tor powinien by¢ zainsertowany 31 punktowy (tercjowy)
korektor graficzny.

Minimum:
3 x odstuch podfogowy (najlepiej 1x12” + 1x2") + In-ear (wiasny)

Preferowane: .
5 x odstuch podtogowy skosny (najlepiej 1x12” + 1x2"”)+ DRUM FILL
(1x18"(subbas)+ 2x12"+1x2")
W przypadku pleneru komfortowo pracuje sie rowniez z odstuchami
typu side fill - full range



Big FAT Mama - Input list

Instrument i : Insert

(@)
=

OCONOOUNEWNE

TaII boom

hort |

System nagtosnieniowy PA i system monitorowy powinien by¢
uruchomiony i wystrojony na min. godzine przed planowanym
przyjazdem zespofu na probe

Mam nadzieje, ze nasze wymagania nie przysporzg nikomu ktopotu,
dlatego tez zachecam do bezposredniego kontaktu w celu ustalenia
bezwzglednego minimum

Oto moje dane kontaktowe:

Borys Sawaszkiewicz - +48 509 494 757 - borys.sawaszkiewicz@gmail.com

Pozdrawiam serdecznie i do zobaczenia
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“CELTIC MUSIC

Stonehenge 'V
- MAGICOI

Naglosnienie P.A. : giéwny system nagloénieniowy powinien byé odpowiedni do
wielko$ci naglasnianego terenu (powinien zapewnia¢ réwne pokrycie dzwigkiem przestrzeni
naglasnianej, by¢ odpowiednio zestrojony oraz posiadaé wiasciwa moc, skutecznos$¢ i
dynamikg).

Mikser frontowy: powinien posiada¢ minimum 24 wej$ciowe kanaty symetryczne (wloty
mikrofonowe) o nastgpujacej minimalnej regulacji na poszczegdlnych kanatach: czutosé
(gain), co najmniej trojpunktowa korekcja barwy dzwigku (w tym jeden korektor
parametryczny), panorama, sze$¢ wysylek AUX (przelaczalnych pre/post), regulacja poziomu
sygnalu (potencjometr suwakowy), co najmniej cztery podgrupy monofoniczne (dwie
stereofoniczne), wylot sygnalu monofonicznego symetrycznego (L+P).

Zespot pracuje rowniez na konsoletach fonicznych cyfrowych.

Urzadzenia peryferyjne: bramka szuméw- 5 sztuk; cztery kompresory; co najmniej
jeden efekt typu poglos; korektor graficzny tercjowy, zainsertowany na wysylke gloéwng
(sygnat gtéwny stereofoniczny L i P).

System monitorowy, monitory: zespdt potrzebuje cztery sztuki monitoréw
podtogowych pelopasmowych o odpowiedniej mocy i skutecznosci. Kazdy z tych
monitorow obshuguje inny tor odstuchowy, dlatego do kazdego z nich nalezy wystaé osobny
sygnal odstuchowy z stolu monitorowego, lub w przypadku jego braku z poszczegdlnych
AUX-6w stotu frontowego (odpowiednia ilo§¢ AUX-6w i powrotdw w multicorze). W
przypadku zastosowania monitoréw odpowiedniej jakosci, nie ma potrzeby insertowania
poszczegblnych toré6w odstuchowych osobnymi korektorami graficznymi. Zespol posiada
dwa zestawy odshluchéow dousznych, dlatego wymaga si¢ dodatkowych dwoéch toréw
odstuchowych.

Nalezy wysta¢ sygnal mono (L+P) z miksera frontowego na scen¢ do miksera przy perkusji w
celu realizacji odshuchu dousznego dla perkusisty.

Ulokowanie miksera frontowego: najlepszym ulozeniem konsolety frontowej jest
umieszczenie jej w osi sceny w odlegtosci okoto 25 metrow od sceny.

Uwaga: Zespol posiada wlasng aparatur¢ naglosnieniowg oraz mikrofony, dlatego w
razie braku jakichkolwiek elementéw toru elektroakustycznego (monitory, mikser,
multicore, nagloénienie P.A., okablowanie) prosimy o kontakt z akustykiem w celu
uzupelnienia brakoéw.



Nr | D ODLO SYGNALU M})Ii/IﬁLN;A/ FOH INSERT
1. STOPA BETA 52 lub BRAMKA
AKG D112

2. WERBEL SM 57 KOMPRESOR
3. HI HAT SM 81

4, TOM 1 SENH e504 BRAMKA
5, TOM 2 SENH e504 BRAMKA

6. TOM 3 SENH e504 BRAMKA

7. FLOOR TOM SENH ¢504 BRAMKA

8. OVERHEAD SM 81

9, OVERHEAD SM 81

10. BAS XLR KOMPRESOR
11. LOOP L XLR

12. LOOP P XLR

13. KEYBOARD L XLR

14. KEYBOARD R XLR

15. AKORDEON XLR KOMPRESOR
16. GITARA 1 XLR

17. GITARA 2 Di box

18. SKRZYPCE XLR KOMPRESOR
19. WOCAL SM 58
20. POWROT EFEKTU L

21.

POWROT EFEKTU R




Stage plan
Prawdziwe Perly

I Voc. 6 - Adam

Keyboard Px
8 XX Mg
2
»t t \tx} gx
M-1 M-3 M-4 M-4

Voc. 1 - Misiek  Voc. 2 - Muzyk Voc. 3 - Adam Voc. 4 - Michat Voc. 5 - Doktor

Legenda: <<_UO<<Z_>

Mikrofon dynamiczny

Monitor i nr toru el

Zasilania 230V M-2 | - Setinstrumentalny. Podczas drugiej czesci koncertu

Linia XLR L — — nalezy przenie$é monitory, dibox, mikrofony na wskazane
inia

miejsce, oraz podtaczyé dwie linie XLR do akordeonu.
Linia jack - DIBOX

S xO0 |5 -e

Krzesto bez podtokietnikow
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12LO0OPL XIR
11.LOOPR XIR

wzmacmniacz XLR skrzypee

basowy 10.

18. XILR

wzmacniacz
gitarowy XIR
16. 17.

19.
VOCAL O=

akordeon

14 KEYL XLR
13.KEYR XILR

instrumenty klawiszowe

I

PLAN SYTUACYJINY

MONITOR
TOR 4

MONITOR
TOR 3

MONITOR
TOR 2

15. XLR

MONITOR
TOR 1

Akustyk zespotu: Arkadiusz Szweda nr telefonu: + 48 504 48 56 46
e-mail: arek.szweda@interia.pl
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