LISTOPAD

Rider techniczny.
Uktad sceny:
m3
bas drums git
m2 m2
VOC
m1 m1
Scena:

Rozmiary minimalne 6m x 8m.

Monitory:

Preferowane 3 tory (m1, m2, m3) - rozmieszczone, jak na schemacie (5 kolumn
dwudroznych min. 300 W), absolutne minimum 2 tory.(minimum na 3
kolumnach).Wazne, by odstuch dla perkusisty znajdowat si¢ tak, jak na
schemacie (perkusista leworgczny).

Naglosnienie:
Imprezy plenerowe — min. SkW na strong



Imprezy zamknigte — sale do 300 0s6b min. 2kW

Peryferia:
Bramkax 5
Kompresor x 2

Preferowane firmy to: dbx, bss

Zasilanie:

Obok gitary: 2 gniazda.
Obok odstuchu dla gitarzysty: 2 gniazda.
Obok perkusji: 3 gniazda.
Przy basie: 2 gniazda.

Podigczenie, preferowane mikrofony:

nr zrodto mikrofon insert

1 stopa shure beta 52, audix D6 Gate
2 werbel shure sm 57,
3 hihat shure sm 57,
4 tom 1 senheiser €604, e904 Gate
5 tom 2 senheiser e604, €904 Gate
6 tom 3 senheiser e604, €904 Gate
7 tom 4 senheiser 604, e904 Gate
8 oh L AKG C1000
9 oh P AKG C1000

10 git akustyczna di-box

11 bas XLR comp

12 git shure sm 57,

13 vocal shure sm 58 BETA, audix OM5 Comp

14 Elektronika (stereo) 2 x di-box

INFORMACJE DODATKOWE:

Organizator zobowiazuje si¢ zapewnié zespotowi:
- Cieply positek
- Zimne i cieple napoje

Uwagi:

W razie pytan prosze o kontakt telefoniczny:
604 641 588 — Michat Weglicki
lub mailowy — kontakt@listopad.com.pl




RIDER TECHNICZNY ZESPOLU SKAMBOMAMBO

Ponizszy rider przedstawia wymagania techniczne zespohi Skambomambo dotyczace
systemu naglo$nieniowego, niezbedne do pelnego przekazania publicznoci swojej
tworczosei.

SKoMBOMMED

Wymagany jest minimum trojdrozny system przodowy dostosowany (mocg oraz
skutecznoécig) do naglasnianego klubu lub pleneru o uznanej marce (np. HK Audio, EV,
D&B, Meyer).

Nie akceptujemy systeméw domowej roboty oraz produktéw firm Behringer, IMG
Stage Line, itp... (dotyczy mikserdw, systeméw nagloénieniowych, peryferii i wszystkiego innego co tylko
przyjdzie do glowy).

System musi by¢é uziemiony i zapewnia¢ stabilny poziom napiecia (za bezpieczefistwo sprzetu oraz muzykow
odpowiada organizator oraz firma obshigujgca koncert).

W przypadku ryzyka porazenia muzykéw pradem koncert nie rozpocznie sig do czasu usunigcia pro'blemu. Nie
uznajemy gabek na mikrofony jako $rodka eliminujacego , kopanie pradem”.

Mikser glowny powinien zawiera¢ odpowiednia ilod¢ kanatéw wejsciowych, wyjs¢ AUX, posiada¢ minimum
jeden parametryczny $rodek, filtr gérno przepustowy, oraz zasilanie phantom. Na sumie miksera musi by¢
wpiety dobrej klasy korektor graficzny (minimum DBX 2231).

W przypadku wiekszych scen (do ustalenia telefonicznie) mile widziany mikrofon bezprzewodowy dila
wokalisty gtownego.

Nie wymagamy uzycia stolu monitorowego, natomiast na kazdym torze musi by¢ zapigty dobrej klasy korektor
graficzny (minimum DBX 2231, preferowany Klark Teknik od serii Square One).

W najbardziej optymalnych warunkach sprzgtowych, potrzebujemy siedmiu toréw monitorowych (szczegéty na
ponizszym planie sceny). Na mniejszych scenach wystarczy pigé toréw monitorowych (tor 1 — jeden monitor dla
basisty; tor 2 — dwa monitory dla instrumentéw detych; tor 3 — dwa monitory dla wokalisty; tor 4 — jeden
monitor dla gitarzysty; tor 5 — drumfil dla perkusisty).

W przypadku mniejszych koncertéw wymagamy minimum trzech toréw monitorowych z dwoma torami po dwa
monitory (tor 1 — dwa monitory dla instrumentéw detych; tor 2 — dwa monitory dla wokalisty; tor 3 — drumfil dla
perkusisty).

Aparatura naglosnieniowa powinna by¢ zainstalowana, oraz ustawiona godzing przed planowym rozpoczeciem
proby zespolu. W trakcie proby zespolu wymagamy obecnoéci kompetentnych i do$wiadczonych oséb
odpowiedzialnych za obsluge (techniczni sceny, akustyk FOH, oraz akustyk MON — jeSli ustawiony jest stot
monitorowy).

W input liécie uwzglednione sa rowniez peryferia (nie akceptujemy urzadzen peryferyjnych niskiej jakodci —
minimum produkty firmy DBX).

Wymagamy dwdch procesoréw efektdw (Stereo Tap Delay oraz Reverb).
Wymagamy rowniez kontaktu akustyka FOH z zespotem (Talk Back).

Dodatkowo zespdt wymaga, w przypadku matych koncertéw, minimalnego oéwietlenia w postaci kilku lamp
PAR éwiecacych od przodu oraz od tytu. Nie ma takiej koniecznosci aby o§wietlenie mialo sterowanie DMX, ale
je§li jest taka mozliwos§¢ to mile widziany jest dodatkowo stroboskop oraz wytwornica dymu z wentylatorem
(dymnica z boku sceny skierowana do $rodka sceny, a stroboskop za drumfilem skierowany na perkusiste).

Wokalista gloéwny (Srodkowy) uzywa dwoch mikrofondéw. Jeden dostarczony przez firmg nagloénieniowa, a
drugi wlasny. Drugi mikrofon podiaczony jest pod procesor efektéw ktéry podlaczamy stereofonicznie przez D-
box (wyjécia z procesora efektow — duzy Jack) do konsolety. (D-box i wszelkie przewody dostarcza firma
nagloénieniowa)

Z powodu wykorzystywania duzej ilosci mikrofonéw pojemnos$ciowych na scenie, mile widziany jest parawan.
akustyczny Acoustic Solution (6 — 7 elementéw).
Kontakt z zespolem:

Mario Cordina tel. +48 607 143 601
Pawet Tkocz tel. +48 600 969 202
e-mail: skambomambo@gmail.com



W przypadku braku mozliwosci spelnienia naszych wymagan technicznych, istnieje mozliwo$¢ aby zespét

przywibzt system naglosnieniowy oraz o§wietleniowy.

Input List
L.P. | Instrument Proponowany mikrofon Insert

1 | Stopa AKG D112 Gate
2 | Werbel Audix i5 Compressor
3 | Hi-Hat Audix f15
4 | Tom1l Audix D2 Gate

5 | Tom?2 Audix D2 Gate

6 | Ride Audix f15

7 | OH Lewy Audio Technika AT 2020

8 | OH Prawy Audio Technika AT 2020

9 | Bas XLR Compressor
10 | Gitara Audix i5 / Shure SM57
11 | Puzon Audio Technika ATM 350 Compressor
12 | Trabka Audio Technika ATM 350 Compressor
13 | Saksofon Audio Technika ATM 350 Compressor
14 | Voc Lewy Shure Beta 58 Compressor
15 | Voc Srodek Shure Beta 58 Compressor
16 | Voc Srodek D-Box Compressor
17 | Voc Srodek D-Box Compressor
18 |Voc Prawy Shure Beta 58 Compressor
19 |Reverb Lewy Yamaha SPX 990
20 |Reverb Prawy Yamaha SPX 990
21 |Tap Delay Lewy TC M-One
22 | Tap Delay Prawy | TC M-One
23 |Talk Back

Stage Plan
230V
230V
Bas Perkusja Drumfil
Tor 7
Tor 1

® ®

Tor 2

Tor 3 Tor 4

230V

Tor 5 Tor 5

230V

5

Git

Tor 6




SYSTEM FRONTOWY :

- System nagtosnieniowy powinien by¢ adekwatny do imprezy i rownomiernie pokrywac
dZwiekiem caty obszar do nagtos$nienia

- System nagtosnieniowy powinien by¢ dobrej klasy

- Konsoleta frontowa 16 kanatéw z 4-punktowg equalizacjg + 4 x AUX pre (monitory).

- Peryferia sprzetowe: procesor efektéw (reverb, delay,), compressor, gate

- Konsoleta frontowa powinna znajdowac sie centralnie w osi sceny (niedopuszczalne jest
ustawienie miksera z boku sceny lub obiektu na lub pod antresolg)

- Systemy powinny wolne od przydiwiekow, szuméw i brumoéw sieciowych

- Mile widziane pomieszczenie garderobiane.

* Dopuszcza sie mozliwos¢ dokonania zmian po wczesniejszym ich skonsultowaniu i
zaakceptowaniu ( 601 81 73 81 lub orlowskibartlomiej@gmail.com)

SYSTEM MONITOROWY:

- Powinien by¢ wolny od zaktécen i zapewniac artystom odpowiedni poziom dZwieku na
scenie.

- Chorzy na Odre wykorzystujg cztery drogi monitorowe na scenie (fizycznie 3 odstuchy +
wokalista ma system douszny)

ZASILANIE:

- Wszystkie punkty zasilania powinny by¢ zaopatrzone w gniazda z uziemieniem.

INPUT LIST:
1. Bass Drum
2, Snare
3. Tom 1
4. Tom 2
5. Tom 3
6. OHL
7. OHR
8. Acoustic Guitar
9. Electric Guitar
10. Bass
11. Keyboards L
12. KeyboardsR
13. Synthl
14. Synth R
15. Lead Voc
16. Back Voc
17. Back Voc



GUITAR

AUX 1
Lead voc - Ear M.S.

Chorzy na Odre - stage plan



KURPISZ

impresariaTt

UKEJE

Rider Techniczny
Nagtosnienie

Niniejszy dokument okresla warunki techniczne niezbedne do wykonania koncertu na
najwyzszym poziomie jakosciowym i stanowi integralna czes¢ umowy koncertowej.
Wszelkie odstepstwa od postanowief w nim zawartych wymagaja potwierdzonej pisemnie
badz elektronicznie zgody przedstawiciela Zespotu w osobie Realizatora lub Managera.

|. Organizacja pracy

1. Aby umozliwi¢ sprawne przeprowadzenie montazu cato$¢ aparatury nagtosnieniowej,
oswietleniowej oraz infrastruktury sceny powinna by¢ zmontowana, sprawdzona i w 100%
gotowa do pracy najpozniej na 30 minut przed planowanym przybyciem Zespotu na
miejsce imprezy.

Il. Zasilanie

1. Zasilanie aparatury nagtasniajacej, oswietleniowej oraz backline'u musi posiadac
przydziat mocy adekwatny do potrzeb z uwzglednieniem przynajmniej 20% zapasu. Napigcie
zasilania musi by¢ stabilne przy petnym obciazeniu! Nie akceptujemy zrodet

zasilania, wykazujacych tendencje do przepigc czy chwilowych spadkow napigcia. Jest to
ekstremalnie wazne z punktu widzenia zaréwno jakosci koncertu jak i bezpieczenstwa ludzi
oraz urzadzen backline'u, dlatego prosimy o doktadne sprawdzenie napigcia zasilania
wykonanie testu obcigzeniowego przed przybyciem Zespotu!

2. Gniazda elektryczne na scenie (patrz Plan Sceny) oraz na stanowiskach realizatorow
powinny by¢ dobrej jakosci, sprawne, zabezpieczone przed zalaniem i wptywem warunkow
atmosferycznych.

3. Catkowity pobor mocy Naszego backline'u <2300W

IV. System frontowy

1. Konieczny jest DUZY, podwieszany, stereofoniczny system nagtosnieniowy uznanej
marki, minimum 3-drozny z aktywnym podziatem pasma, wolny od szuméw i przydzwiekow,
pozwalajacy na rownomierne pokrycie dzwiekiem o $rednim cisnieniu akustycznym 115dB
SPL (A-wazone) catego audytorium w petnym pasmie akustycznym. Nie zamierzamy
oczywiscie grac az tak gtosno, potrzebny nam po prostu potezny zapas mocy. Subbas w
stosunku mocowym 2:1 (sub:géra) powinien byc sterowany z osobnej szyny (AUX) stotu
frontowego!

2. Konsoleta FOH - ze wzgledow praktycznych preferujemy stoty cyfrowe. Konieczna jest
obecnosc osoby biegle znajacej obstuge konsolety.

3. W przypadku konsolety analogowej bezwzglednie konieczne jest zarezerwowanie 24
kanatow wraz z peryferiami do wytacznego uzytku Zespotu.

4, Stanowisko FOH powinno znajdowac sie w osi sceny.

V. System monitorowy

1. 5xAUX MONO, 1xA, na kazdym torze zainsertowany 31 punktowy korektor tercjowy.
2. Wszystkie monitory podtogowe musza byc tego samego typu, marki i modelu, o mocy

Katarzyna Stankiewicz, tel. 512-738-962, e-mail: Kasia@kurpiszimpresariat.pl Strona 1/3
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KURPISZ
impresanriart
min.500W RMS. Dla perkusisty preferowany 3drozny Drumfill sktadajacy sie
Z subbasu oraz kolumny szerokopasmowej.
3.Wokalista uzywa wtasnego systemu IEM.
4.Aux 5 do mikserka perkusisty, powinien zawierac sygnat liniowy, zakonczony wtykiem xlr
meski.

Ostateczna specyfikacja aparatury musi zosta¢ uzgodniona z realizatorem najpézniej 7 dni
przed koncertem! W tym celu prosimy o kontakt:

Kontakt: Borys Sawaszkiewicz +48 509 494 757
borys.sawaszkiewicz@gmail.com

PS. Jesli podczas czytania niniejszego dokumentu ogarnie Paristwa strach, przeraienie oraz brak wiary w
mozliwos¢ zorganizowania koncertu z powoddw technicznych, prosimy o niezwtoczny kontakt z realizatorem
zespotu, a z pewnosciq wspélnie znajdziemy wyjscie z kazdej sytuacji.

Managment: KURPISZ ﬁ
impresariaT

Kurpisz Impresariat

Robert Kurpisz Katarzyna Stankiewicz
Tel. 601 418 790 tel. 512 738 962
e-mail: robert@kurpiszimpresariat.pl e-mail: kasia@kurpiszimpresariat.pl

tel.: 022 711 04 11

Katarzyna Stankiewicz, tel. 512-738-962, e-mail: Kasia@kurpiszimpresariat.pl Strona 2/3

4



KURPRISZ
impresariaT

KANAL |INSTRUMENT MIKROFON/LINIA INSERT STATYW
1 Kick ATM25/ND868/BETAS2 gate+comp niski

2 Snare Top MD421/SM57 / Audix i5 gate+comp niski/klips
3 Snare Bottom SM57 / €904 gate niski/klips
4 HH C451 / Pro37 / SM8&1 Sredni

5 tom1 Beta98/e904/D2 gate klips

6 tom2 Beta08/e904/D2 gate klips

7 Tom3 Beta98/e904/D4 gate klips

8 Tom4 Beta98/e904/D4 gate klips

9 Overhead L C414 / SM81 wysoki
10 Overhead R C414 / SM81 wysoki

11 Bass Line Di-BOX
12 Bass Mic D112/ND868 niski

13 El Guitar €906 / SM57 niski

14 Acoustic Guitar Di-BOX comp

15 Keys L Di-BOX comp

16 Keys R Di-BOX comp

17 Moog Di-BOX comp wysoki

18 Vocal Main D7/AE6100/SM58 comp wysoKi
19 Vocal Backup D7/AE6100/SM58 comp wysoki
20 Vocal Back D7/AE6100/SM58 comp wysoki

21 Talkback D7/AE6100/SM58

Strona 3/3
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www.sasiedzi.art.pl

szanfy24.pl

Mikrofony wokalowe | Vocal Microphones - (7):

Shure SM 58 / Shure Beta 58, Sennheiser €865, €835 lub podobnej klasy | or similar

Mikrofony instrumentalne | Instrumental microphones - (2): 2 x Shure SM 57

lub podobne, na statywach | or similar, with microphones stands

1 mikrofon - instr. perkusyjne (grzechotki, tyzki) | 1 for precussions (bones, shakres, tambourine)
1 mikrofon - 2-gi bodhran | 1 for second bodhran

XLR (3 szt.): 1 koncertina, 1 bodhran, 1 skrzypce (XLR + phantom 48 V) | 1 concertina, 1 bodhran,
1 violin (XLR + phantom 48 V)

Linie monofoniczne (3): 2 gitary | 1 mandolina | Monophonic lines (3): 2 guitars, | 1 mandolin

3 D-Box'y | 3 D-Box

7 torow monitorowych | 7 monitors {minimum 4)

Zespol tworza (na scenie od lewej) | The bands consist of (on stage from the left):

Kamil Piotrowski 1 linia (mandolina | mandolin), 1 mikrofon (Spiew, tenor | vocal)

Elzbieta Krol 1 linia XLR-phantom (skrzypce | violin), 1 mikrofon ($piew, alt | vocal)

Piotr Swiesciak 2 linie (gitary | 2 guitars), 1 mikrofon (Spiew, baryton | vocal)

Jakub Oweczarek 1 linia XLR (beben-bodhran), 1 mikrofon ($piew, baryton | vocal), 1 mikrofon (2-gi bodhran | 2nd bodhran)
Dominika Plonka 1 mikrofon (flety, $piew /mezzosopran/ | 1 microphone (fluets, vocal)

Marek Wikliriski 1 linia XLR (koncertina) | 1 line (concertina), 1 mikrofon ($piew, bas) | 1 microphone (vocal),

1 mikrofon (instr. perkusyjne) | 1 microphone (precussions)

& goscinnie wystepuje | The guest musician:
Mirostaw Walczak 1 mikrofon ($piew /baryton/, altéwka) | 1 microphone (vocal & viola)

Uwaga / Attention
- na scenie stoimy w réwnym rzedzie od lewej do prawej, jak najblizej widzdw | we stand in one line on stage,
form the left to right, as close to the audience as possible

Kontakt w sprawach technicznych | In technical questions please contact:

Dominika Ptonka - tel. + 48 604 546 439 (English, Francais)

smail to: smootna@gmail.com

w pozostatych kwestiach | in other case please contact:

INVINI Agency (Kamil): mobile: + 48 516 087 476 | office: 00 48 32 722 03 07 | e-mail: biuro@invini.pl (English)
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Input list:

1. Stopa {Bass drum)

2. Werbel (Snare)

3.4,5, Tomy (toms and floor toms)
6. Hi-Hat

7.8, Overhead

w szczegdlnych przypadkach,
wystarczy nagtosnienie: stopy,
werbla i jeden overhead,

9,10, 11,12, 13, 14, Wokale {Vocals)
preferowane mikrofony. Shure SM58
recomended microphones. Shure SM58

15. Gitara Akustyczna - DiBox
(Acoustic Guitar - DiBox)

16. Bodhran - mikrofon instrumentalny
(Bodhran Drum - Instrumental mic)

17. Gitara Akustyczna,
wzmacniacz z wbudowanym Dibox'em
{Acoustic guitar -

amplifier has a built-in DiBox)

18. Skrzypce - DiBox (Violin)

19. Bas - DiBox z wyjsciem

(Bass Guitar - DiBox with an output)

n



rider Lesja 1 Muzyky

Lesja— 1 mikrofon na wokal
1 mikrofon do skrzypiec (lub linia do przystawki, w zaleznosci od okolicznosci)

Bosy — 1 mikrofon na wokal
1 mikrofon na sax
1 linia na klarnet

Kacper — 2 linie na akordeon (d-box)

Irek — linia na gitare (d-box), (lub mikrofon do pieca, w zalezno$ci od okoliczno$ci)

Wojtek — linia na bas (d-box), (lub mikrofon do pieca, w zaleznosci od okoliczno$ci)

Cygan — mikrofon do bebna basowego, omikrofonowanie perkus;ji (koniecznie na statywach, brak

mozliwosci stosowania klipséw), 2 overhead na blachy

Odstuchy - 6 sztuk w 6 torach

DODATKOWO: odtwarzacz CD



EMERALD - rider

Przod :

Trzy mikrofony wokalowe.

Dwa liniowe wejscia stereo z fantomami / d-box (skrzypce i akordeon majg wtasne
mikrofony i przystawki)

Tyt

Dwa mikrofony na piece gitarowe (gitara i bas) lub ew. wejécia w linig (piece majg
Infout line) plus ew. mikrofon na piecyk dla skrzypiec

perkusja : wedtug mozliwosci, jednak minimum trzy mikrofony (stopa, werbel, hi-hat)

Odstuchy :
Przéd — minimum dwa, normalnie trzy
Tyt — minimum jeden (perkusja), normalnie dwa (perkusja i bas)

Nagtosnienie :
Kluby - 2 x 15/2,5 Kw
Otwarte sceny - 2 x5/7 Kw

Zespot :

Gitara elektryczna/elektroakustyczna + wokal gtéwny
Akordeon + chorki

Skrzypce

Bas + chorki

Perkusja



EMERALD - rider

Przoéd :

Trzy mikrofony wokalowe.

Dwa liniowe wejscia stereo z fantomami / d-box (skrzypce i akordeon majg wtasne
mikrofony i przystawki)

Tyt

Dwa mikrofony na piece gitarowe (gitara i bas) lub ew. wejscia w linie (piece majg
In/out line) plus ew. mikrofon na piecyk dla skrzypiec

perkusja : wedtug mozliwosci, jednak minimum trzy mikrofony (stopa, werbel, hi-hat)

Odstuchy :
Przéd — minimum dwa, normalnie trzy
Tyt — minimum jeden (perkusja), normalnie dwa (perkusja i bas)

Nagtosnienie :
Kluby - 2 x 15/2,5 Kw
Otwarte sceny - 2 x5/7 Kw

Zespot :

Gitara elektryczna/elektroakustyczna + wokal gtéwny
Akordeon + chorki

Skrzypce

Bas + chorki

Perkusja
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Rider techniczny zespolu BUBLICZKI 2013

1.Front:
L’ Acoustics, Meyer Sound , Turbo Sound , EAW , EV,- czyli uznane marki
2 x2 kW ~ (kluby do 400 osdb)
2x 6 KW (sale do 1000 os)
2x 15 KW min. (plenery)
2.Stanowisko dla akustyka, umiejscowione frontem do sceny ze sprzgtem:
a)  mixer front:
- minimum 24 kanaly, na kazdym kanale: eq 4 pasmowy z 2 przestrajalnymi srodkami, filtr ggmoprzepustowy, zmiana fazy.
- minimum 4 grupy
- suma zainsertowana dwoma tercjowymi graficznymi eq. 8 wysylek, 5 zainsertowanych graficznym eq. (w przypadku braku
stolu monitorowego)
W przypadku stoléw cyfrowych prosimy o kontakt
b) Rack efektowy:
1 x Reverb (LEXICON ,YAMAHA LUB T.C)
1 x Delay (TAP DELAY)
7 x Insert compresor
1 x Insert gate
3. Mixer monitor; ZAWSZE MILE WIDZIANY wraz z kumatym monitorowcem.
- 24 kanaly, minimum Swysylek, kazda zainsertowana tercjowym graficznym eq.
- droga monitorowa dla gtéwnego wokalisty ma sig sktada¢- 1 tor, 2 monitory 300 W minimum.
- sekcja deta 1tor, 3 monitory 300 w minimum
- w klubach ponizej 300 osdb, ze stotu przodowego moga by¢ robione monitory — minimum 5 wysytek, kazda zainsertowana
tercjowym graficznym eq.
- SIDE FILLE MILE WIDZIANY ZAWSZE.
4 Podpigcia, kable, przediuzacze, odstuchy, mikrofony i inny sprzgt rozstawiany przez ekipg techniczng powinien byé juz gotowy,
podiaczony i wolny od przydzwigkéw w momencie rozpoczgcia proby (o ustalonej godzinie).

5. Input list:

Ch. Name MIC Insert Attention
1. | Cajon Hole Beta 52 gate Own mic
2. | Cajon Front Sontronics dm 1s Own mic/ +48/Fhaze
3. | Crash, Splash Audio Technica pro 37 Own mic/+ 48
4. | Double Bass XLR COmpressor
5. | Trumpet DPA 4099 T COmPpressor Own mic/+48
6. | Sax XLR COompressor Own mic
7. | Clarinet XLR COmMPpressor Own mic
8. | Trombone ATM 350 COMPpressor +48
9. | Violin Audio Technica pro 35 Own micH 48
10.] AccordionR DI
11.| Accordion L DI
12.| VOX Mateusz C Sm 58 beta, Sm 58 COmpressor
13.| VOX Michat R Sm 58 beta, Sm 58 COMmpressor
14.| FX return LEXICON ,YAMAHA LUB

T.C, TAP Delay
15.| FX return LEXICON ,YAMAHA LUB
T.C, Reverb
16.| FX return WLASNY Jezeli jest stot
analogowy

17.
18.
19.

6. Zesp6t potrzebuje 45min na przeprowadzenie sprawnej proby.

7. W przypadku nie dotrzymania warunkow ridera w ktérymkolwiek z punktéw

1) — 6), zespot zastrzega sobie prawo do przerwania proby (a w dalszej perspektywie

- niewykonania koncertu) do momentu zapewnienia niezbgdnego sprz¢tu i warunkdw.

W razie pytan: +48 725 112 114- LOBUZ.
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For any questions and more

information please contact:

Maggie Babiarz
312.607.2862

or email:
megitza@gmail.com



Rider techniczny
Ryczace Dwudziestki

PUBLICZNOSC

Przod lewa

rampa (mile widziane swiatla — do uzgodnienia)

Przéd prawa

MONITOR MONITOR
Andrzej Wojtek Andrzej ‘[Bo gdan ‘ Lukasz Miejsce
Marciniec Dudzinski | Grzela Kuska Drzewiecki na sprzgt
"Martinez" |"Sep" "Qnia" "Bodziec" "Matrix" napgdzajacy
| | | odshuchy
vocal vocal | vocal | vocal 'vocal douszne
bas-baryton  |baryton ctra-tenor tenor bas zespotu (ok
i 1m2)

mic. ' mic. mic. mic. mic.
‘Shure SM58 |Shure SM58 Shure SM58 Shure SM58 |Shure SM5S8

git. bass. git. el.acc. git. el.acc.

(line d-box) |

Zespot dysponuje:
— wlasnym systemem odshuchu dousznego oraz sprzgtem do jego obstugi
— mikrofonami Shure SMS58 (5 szt)
— rozgal¢zienia mikrofonowe Y-XLR
— piecyk basowy
— 2 odstuchy gitarowe

Potaczenia:

Mikrofony wokalowe (Martinez, Se¢p, Qnia, Bodziec) sa podiaczone réwnoczesénie do systemu
odstluchowego jaki i na konsolg gléwna poprzez rozgalezienia Y-XLR. Mikrofon basowy (Matrix)
jest wstepnie obrabiany w systemie odstuchowym i oddawany na konsole gléwng w postaci
liniowej (XLR). Gitary akustyczne podlaczone sa do systemu odstuchowego a nastepnie oddawane
na konsolg¢ glowng w postaci liniowej (XLR). Piecyk gitary basowej jest podtaczony poprzez di-box
do konsoli gtowne;j.

Jezeli naglo$nienie jest wyposazone w spliter, mozna z niego skorzysta¢. Mikrofon basowy jednak
podiaczony jest zawsze najpierw do systemu odstuchowego, a nastgpnie oddawany w postaci
liniowe;j.

Jezeli organizator nie dysponuje systemem naglo$nieniowym (lub nie ma akustyka), zesp6t ma
mozliwo$¢ naglosnienia si¢ we wlasnym zakresie.



Stare dzwony

Warunki techniczne

Marek Szurawski - 6 mikrofondéw, odstuchy, osoba odpowiedzialna za obstugg stotu
mikserskiego

Mozliwo$¢ wykorzystania CD (muzyka i efekty specjalne)



Rider Formacji:

3x mikrofon wokal/flety;

2x linia XLR z phantomem (do wlasnych mikrofonéw pojemnosciowych na
akordeonie);

5x linia jack (2x gitara, 1x mandolina, 1x kontrabas, 1x dudy elektryczne);
Dodatkowo- 3 krzesta (bez porgczy) na scenie;

Odstuchy- dwie sztuki, jesli to mozliwe- dwa tory.

widownia

ODSLUCH ODSLUCH

1x mic, 1x jack 1x mic, 1x jack, 2x XLR 1x mic, 2x jack 1x jack
Conor Jacek Johnson Czarek/Darek
(flety, dudy) (akordeon, gitara, wokal)  (gitara, mandolina, wokal)  (kontrabas)



Qftry

Rajderek - Rider :)

5 vocal microphones

2 guitar lines

XLR - Acordion

XLR - Bodhran (+fantom)



Zal. Nr 1 — wymagania techniczne (rider — do przekazania akustykowi)

MECHANICY SHANTY

WARUNKI TECHNICZNE

Mikrofony na statywach - 7 szt.

-wokale 5 szt. - SHURE SM 58 lub poréwnywalny

-instrumenty

1 szt. - SHURE SM 58 lub poréwnywalny (akordeon — prawa reka)

1 szt. - SHURE SM 57 lub poréwnywalny (banjo)

Linie instrumentalne - 3 szt.,

-1 linia — dBOX - gitara akustyczna

-2 linie - XLR

mandolina

gitara basowa

Gtosniki odstuchowe

-minimum 3 szt. (optymalnie - 5 szt.)

-minimum 3 niezaleSnie sterowane tory

1) tor lewy (mandolina, banjo, bas)

2) tor centralny (SZKOT — gtowny solista) — 1 lub 2 glosniki

3) tor prawy (gitara, akordeon)

4) tor dodatkowy (dla gitary basowej)

Dodatkowe wymagania techniczne

- Zasilanie 230 V - 2 punkty (mandolina, gitara basowa)

-Krzesto na scenie. — 1 szt.

Oczekiwania i prosby dodatkowe zespotu

1) Ze wzgledu na zmieniajaca sig temperature i rozstrajanie instrumentoéw akustycznych prosimy,
aby oswietlenie sceny byto w miare stabilne

2) Jesli nie ma specjalnych wymogow ze strony rezysera widowiska, prosimy, aby na scenie nie
byly wiaczane efekty dymne i oSwietlenie stroboskopowe

3) Mamy na uwadze komfort stuchajacych, dlatego staramy sie gra¢ JAK NAJCISZEJ.

Scena - widok od strony publicznosci

voc. basowy

Card s ; ’ gitara akustyczna
manddlina ?'Iii::x&mwa SOLISTA &+ dBOx akordeon
- linia XLR banjo - zasilanie 230¥% + SHURE SM 58
- zasilanie 230V iatyo .
/N TOR PRAWY




KLANG www.klang art.pl

RIDER

wymagania sprzetowe:

6x - linii mikrofonowych,

5x - mikrofondw wokalowych klasy SHURE SM58 lub wyzszej,

1x - linia do gitary D-BOX, / 2x - w przypadku koncertéw dla dzieci
1x - zasilanie 220V

6x - monitory odstuchowe (minimum to 3 tory odstuchowe)

ustawienia na ,przodach”:

od lewej patrzgc na scene

# 1 - partie basu, imitacja (gtosem) gitary basowej, prosimy o wytacznie ,low cut” |
zdecydowane przekrecenie gateczki .low” w prawo. Podpinane urzgdzenie | mikrofon:
- efekt TC-helicon z oktawerem i phantfonem (nle wymaga phantom’u z konsoli)

- wtasny mikrofon (AudioTechnica MB 4k - pojemnosciowy)

#2 - konferansjerka, wokal prowadzqcy

#3 - konferansjerka, wokal prowadzqcy

#4 - chorki - bez szczegéinych uwag (gitara)

#5 - chorki - bez szczegbinych uwag

#6 - chérki - najwyzsze linie melodyczne - prosimy rozjasnié¢ barwe

- prosimy o pogtos na .przedach” w miare mozliwosci scenicznych

usytuowanie na scenie:

6. wokal (sopran - Hi freq) monitor
5. wokal (tenor - mid freq) monitor
4, wokal (tenor - mid freq) monitor

+ git. akust aktywna (D-BOX)
3. wokal (lead voc - mid freq) monitor

2. wokal (lead voc - mid freq) monitor

widownia

1. wokal (bas - low freq) monitor
+ efekt XLR z mikrofonem poj.-kond. (220V)
+ git. akust aktywna (D-BOX) podczas koncertdéw dla dzieci.

kontakt w sprawach techniczno scenicznych:
Krzysztof Delikat tel. 507 095 616, e-mail: krzysztof delikat@g.pl




Banana Bout

e wymagania techniczne (dla Organizatorow zapewniajacych sprzet)

1) Sze$¢ mikrofonéw wokalnych wysokiej klasy (najlepiej Shure beta)

2) Co najmniej dwa tory monitorowe (optimum 3-6)

3) Kamera poglosowa (efekt Large Hall/Large Cathedral)

4) Glosniki dla widowni o odpowiedniej mocy, niezalezne od monitorow.

5) Zawodowy akustyk do obstugi sprzetu posiadajacy doswiadczenie w naglasnianiu
zespoloéw wokalnych.

e Doswiadczenie kilkuset koncertéw na réznych scenach pozwala nam bez problemow
porozumie¢ si¢ z zawodowymi akustykami, a nasze proby mikrofonowenie trwajg okoto 15
min.



Bonal 1des

Raider techniczny

Czfonkowie zespofu:

1. Mateusz Gracz - gitara elektryczna

2. Robert Marzec - perkusja

3. Leszek Rawicki - gitara basowa

4. Sylwester Uminiski - keyboard

5. Mariusz Zarzeczny - harmonijka ustna, wokal
6. Jurand Zelazny - gitara elektryczna, wokal

Stage Plan
Monitor 4 (odstuch):
- bas .
- gitara 1 perkusja (Robert):
= pltar.2 -3 x tom
- wokal 1
- 2/3 keyboard - 2 x crash
- 1 xride
- werbel
- stopa
. - hi-hat
Monitor 3 (odstuch): Monitor 5 (odstuch):
i} k;eyboard . . - gitara 1
- 2/3 gitara 1 : ) - wokal 1
_2/3 gitara 2 keyboart d (Sylwek): bas (Leszek):
- 2/3 wokal 1 - G-70 (line) - wzmacniacz
gitara 1, wokal 2 (Jurand): . gitara 2 (Mateusz):
- VOX AD30VT combo wokal 1, harmonijka (Mariusz): - wzmachiacz
= efekty podfogowe - mikrofon do wokalu (Hﬂe) - efekfy podfogowe
- mikrofon do wokalu (line) - mikrofon do harmonijki
- - wzmacniacz do harmonijki -
Monitor 2 (odstuch): Monitor 1 (odstuch):
- wokal 2 - wokal 1
- 2/3 wokal 1 - 2/3 gitara 1
- 2/3 gitara 2 - 1/2 keyboard

- 1/2 keyboard



RIDER TECHNICZNY ZESPOLU JOANNA & THE FORESTS NA 5 SIERPNIA
2013 (LASZTOWNIA) SZCZECIN.

INPUT LIST:
1.8PIEW - mikrofon na statywie.

Na torze wokalu musi by¢ zapiety kompresor.
Mozliwos¢ wysyiki sygnatu na efekty przestrzenne.

2.GITARA ELEKTRYCZNA - wzmacniacz lampowy o mocy 100W.
Dwa gniazda 220V.

3.MANDOLA (w tym samym miejscu sceny co gitara elektryczna)- sygnat
wychodzgcy z aktywnego przedwzmacniacza.

MONITORING NA SCENIE:

Trzy solidne odstuchy z niezalezng gtosnoscig korekcja:
-Dwa monitory dla wokalistki.

-Jeden monitor dla gitarzysty.

PLAN SCENY:



wwwlord-queen.pl
e-mail: burda@post.pl
mabile; 602 332 958

RIDER

LORD Sound of

QUEEN

4 MONITOR

& MIKROFON

€

®<2>®‘
v

1. Perkusja

- centrala

- werbel

- kociot

- 3 tomy

- hi - hat

- china

- 1 Ride

- 2 Crash

- 2 Splash

- mikrofon do wokalu

2. Bas
- piec basowy (wyjscie liniowe)
- mikrofon do wokalu

3. Gitara
- piec gitarowy
(nagtosnienie przez mikrofon)

4. Gitara

- piec gitarowy
(naglos$nienie przez mikrofon)

5.Klawisz

- klawisz (wyjscie duzy jack)
- klawisz (wyjscie duzy jack)
- mikrofon do wokalu

6. Wokalista

- mikrofon gléwny (bezprzewodowy)

Naglosnienie-min.2 x 5000 WAT
Mixer-min.24-kanatow



